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1. Preliminarii
Importanta studierii unui limbaj de programare reiese din principala functie a lui, cea de mijloc de

interactiune practicd dintre om si calculator. Existd multe limbaje de programare. Ele ofera
posibilitatea de a transpune algoritmii de rezolvare a problemelor din limbajul uman in cel al
calculatorului. Cu aparitia mediilor de programare integrate este posibila utilizarea limbajelor de
programare de catre diferite categorii de utilizatori. Sunt rezolvate o multime de probleme din
multe domenii de activitate umana.

Disciplina respectivd este structuratd in sase unititi de invatare si este destinat formarii
competentelor de realizare efectivd a aplicatiilor intr-un limbaj de programare. Unitatile de curs
ce trebuie studiate pand la demararea procesului de instruire la acest modul sunt:

- (.01.0.001 Tehnologia informatiei.

Il. Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala

Rolul disciplinei “Limbaje de programare” constd in formarea competentelor si abilitatilor
necesare pentru indeplinirea sarcinilor de lucru in procesul de asistentd la elaborarea
aplicatiilor.

La finalizarea disciplinei, elevul va fi capabil sd:

e descrie structura interfetei mediului de programare integrat;
e realizeze algoritmul de elaborare a problemei;

e realizeze etapele de rezolvare a problemei;

e rezolve probleme concrete cu aplicarea structurilor de date;
¢ rezolve probleme cu utilizarea fisierelor;

e rezolve probleme cu utilizarea claselor si obiectelor;

interprete pas cu pas indeplinirea programului.
1. Competentele profesionale specifice disciplinei

CS1. Operarea cu fundamente ale informaticii specifice programarii calculatoarelor intr-un
limbaj de programare (limbajul C/C++).
¢s2. Tnsusirea elementelor fundamentale privind paradigmele de programare structurata,
procedurala si modulara, respectiv asimilarea fundamentelor limbajului de programare.
CS3. Implementarea algoritmilor de rezolvare a problemelor de calcul numeric din diferite
domenii ale stiintei si tehnicii.
CS4. Formarea abilititilor de comunicare interdisciplinara, organizare si management al
lucrului in echipa.

IV. Administrarea disciplinei

Numarul de ore
Semestrul Contact direct Modalitatea Numarul
Total D ctiea Lucrul de evaluare | de credite
Prelegeri racticd/ | jndividual
Seminar
v 120 30 30 60 examen 4
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V. Unitatile de invatare

Unitati de competenta

Unitati de continut

1. Bazele programarii in C/C++

1. Editarea fragmentelor de program:

- scrierea simbolurilor speciale in limbajul de
programare;

- identificarea cuvintelor cheie ale limbajului de
programare;

- declararea variabilelor/constantelor conform
tipului de data solicitat;

- selectarea operatorilor in dependenta de
specificul tipului de data utilizat;

- identificarea operatorilor si operanzilor;

- utilizarea operatorilor si operanzilor la
prelucrarea datelor.;

- identificarea partilor componente ale unui
program.

1. Programarea si limbaje de
programare.

2. Elemente de baza ale limbajului
C/C++.

-Tipuri de date

- Modificatorii de tip

- Constante

-Variabile

2. Operatorii limbajului C/C++.
- Operatori aritmetici

- Operatori relationali

- Operatori de egalitate

3. Preprocesare. Structura unui
program C/C++.

2. Instructiuni de co

ntrol

2. Utilizarea instructiunilor in cadrul aplicatiilor de
consold:

- translarea algoritmilor cu decizie in limbajul de
programare;

- elaborarea algoritmilor de decizie conform
specificatiilor propuse;

- implementarea algoritmilor de decizie in
limbajul de programare;

- identificarea partilor componente ale unei
instructiuni ciclice;

- elaborarea algoritmilor ciclici cu un numar
cunoscut de pasi;

- elaborarea algoritmilor ciclici cu un numar
necunoscut de pasi;

- elaborarea algoritmilor ciclici cu intrerupere
fortatad;

- translarea algoritmilor ciclici in limbajul de
programare;

- implementarea algoritmilor ciclici in limbajul de
programare.

4. Instructiuni de decizie.
5. Instructiuni de decizie multipla.
6. Instructiunea ciclica for.

7. Instructiunea ciclica
Instructiunea do_while.

while.

3. Pointeri

W

. Utilizarea pointerilor:

- declararea de pointeri;

- aplicarea referintelor;

- realizarea operatiilor de pointeri;

- aplicarea operatorilor si functiilor de alocare si
eliberare a memoriei.

8. Pointeri. Declararea pointerilor.
Alocarea dinamicd a memoriei.

9. Operatii asupra pointerilor.

4. Functii

4. Utilizarea functiilor:
definirea corecta a functiei;

10. Declararea functiei. Apelul

functiei. Prototipul functiei.
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Unitati de competenta

Unitati de continut

- clasificarea functiilor;

- descrierea notiunii de functie definit
utilizator;

- identificarea functiilor matematice;

- descrierea functiilor de conversie;

- utilizarea functiilor.

ade

11. Parametri formali §i actuali.
Variabile locale si variabile globale.
Variabile  statice si  variabile
automatice.

12. Functii matematice.

5. Tipuri de date structurate

5. Prelucrarea tablourilor in cadrul aplicatiilor de

consold:
- declararea tipurilor de date tablou;

- initializarea elementelor unui

unidimensional/ bidimensional;

- citirea/afisarea elementelor
unidimensionale/ bidimensionale;

prelucrarea elementard a
unidimensionale/ bidimensionale;

- declararea sirurilor de caractere;

- utilizarea sirurilor de caractere
aplicatiilor;

tablou

tablourilor

tablourilor

in cadrul

- utilizarea functiilor standard la prelucrarea

sirurilor de caractere;
- declararea structurii;
- selectarea elementelor structurii.;

- prelucrarea tipurilor definite de utilizator.

13.Tablouri unidimensionale.
14.Tablouri bidimensionale.
15.Siruri  de  caractere.
specifice sirurilor de caractere
16.Notiune de structura. Structuri si
tipuri definite de utilizator.

Functii

6. Fisiere

6. Utilizarea fisierelor:
- Identificarea tipului de fisier;
- realizarea operatiilor cu fisiere;

- distingerea nivelelor de prelucrare a fisierelor;

- prelucrarea fisierelor in limbajul C/C++.

17.Declarare. Operatii cu fisiere.

- Prelucrarea fisierelor la nivel
inferior

- Prelucrarea fisierelor la nivel
superior

18.Fisiere in C++.
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VI.Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

Numarul de ore
Nr. i v
&t Unitati de Contact direct Lucrul
invatare 1ot Prelegeri | Practics/ | individual
Seminar
1. |Bazele programariiin 12 4 2 6
C/C++
2. |Instructiuni de control 24 6 6 12
3 Pointeri 16 4 4 8
4. |Functii 20 6 4 10
5. |Tipuri de date structurate 28 6 8 14
6. |Fisiere 20 4 6 10
Total 120 30 30 60
VIl. Studiu individual ghidat de profesor
Materii pentru studiul Produse de Modalitati de Termeni de
individual elaborat evaluare realizare

1. Bazele programirii in C/C++

Programarea si limbaje de
programare. Elemente de

¥ i 5 ’ Comunicare .
bazi ale limbajului C/C++. Studiu de caz Saptamana 3
Demonstrare
Preprocesare. Structura
unui program C/C++.
2. Instructiuni de control

Aplicarea instructiunilor de

R Proiect . . g i
control in rezolvarea individual Prezentareaproiectului Saptamana 5
sarcinilor concrete.

3. Pointeri

Alocarea dinamica a
memoriei.

Studiu de caz

Prezentareaproiectului

Sdptamana 7

4. Functii

Functii definite de utilizator

Proiect in grup.

Prezentareaproiectului

Saptamana 9

5. Tipuri de date structurate

Aplicarea tipurilor de date

Proiect Comunicare S%otSmana 11
structurate in practica. individual Demonstrare P
6. Fisiere
Prelucrarea fisierelor in sl Comunicare Saptama
. ; udiu de caz
limbajul C++ Demonstrare nal3
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VIIl. Lucririle de laborator recomandate
1. Limbaj de programare C/C++. Crearea de programe in C/C++. Algoritmi liniari .

2. Instructiuni conditionate.

3. lInstructiuni ciclice.

Pointeri.

Functii definite de utilizator.
Recursivitate.

Tablouri unidimensionale.
Tablouri bidimensionale.

T B LR

. Prelucrarea sirurilor de caractere.
10. Structuri.
11. Fisiere.

IX. Sugestii metodologice

Curriculumul modular “Limbaje de programare” este un curs de initiere a elevilor n conceptele de
bazi de elaborarea aplicatiilor intr-un limbaj de programare.

Activitatile de predare-invitare se recomanda a fi desfésurate intr-o sala echipata cu calculatoare,
tabl3 interactivd, conexiune la Internet — pentru imbundtatirea instruirii interactive. La lectiile
practice si de laborator este necesar sa existe un numar de statii de lucru egal cu numdrul elevilor
din clasa.

Volumul si varietatea continutului materiei de studiu impun utilizarea unei varietati de metode,
mijloace si tehnici in procesul de instruire. Pentru o mai buni orientare metodele de Tnvatamant
utilizate in procesul didactic pot fi clasificate astfel:

- Jocuri de rol si simulare.

- Studii si cercetare.

- Tehnici pentru dezvoltarea gandirii critice.
- Exercitii i probleme.

Metoda studiul de caz valorifici o situatie reald care se analizeaza si se rezolva. in procesul de
planificare a unei aplicatii web apar situatii cand este necesar de a prezenta elevului aplicatii deja
elaborate. Avantajul metodei, const3 in faptul ca fiecare dintre elev isi va aduce aportul la analiza
aplicatiei web. Tn utilizarea acestei metode se contureazd cateva etape:

1) Selectarea si prezentarea cazului.

2) Prelucrarea si conceptualizarea.
3) Structurarea finala a studiului.

Aceasts metod3 se recomand3 in cazul studierii unitatilor de invdtare: Etapele de realizare a unui
program; Structura unui program; Interfata mediului de programare; Lista simpld dublu inldntuitd.
Operatii cu fisiere; Tipuri de membri a unei clase.

Instruirea prin proiecte reprezintd o modalitate de instruire/autoinstruire gratie careia elevii, dar
mai ales elevii efectueazd o cercetare orientat3 spre obiective practice si finalizatd intr-un produs ce
poate fi o schitd, o prezentare, o culegere tematica-informationald despre parti componente, un
album cu imagini etc.

Aceastd metod3 se recomand3 in cazul studierii unitdtilor de invatare: Tipuri de functii; Structuri si
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tipuri definite de utilizator; Alocarea dinamicd a memoriei.

Procesul de studiu la Proiectarea asistata de calculator va deveni unul eficient dacd va fi insotitde
Portofoliul activitatilor individuale al elevului. Se recomand3, ca de-a lungul cursului, elevii sa
mentind un portofoliu structurat in doud sectiuni. In partea | elevii colecteazd si analizeazd
informatii, stiri si inovatii in domeniul tehnologiilor web. n partea a |l elevii vor reflecta asupra
fnvitarii prin realizarea activitatilor practice si individuale propuse la fiecare unitate de invatare.
Aceast3 sectiune a portofoliului ar trebui sa reflecte o colectie de experiente si activitati pe care
elevii le-au realizat in cadrul orelor de activitate individuald pe tot parcursul anului. Aceasta este o
oportunitate pentru profesor de a personaliza procesul de studiu si de a colecta produsele activitatii
individuale ale elevului, deoarece acestea reflectd interesele, abilitatile si experientele specifice de
invatare ale fiecdrui elev. Produsele, care vor fi prezentate in aceastd sectiune pot fi foarte variate
- rezolviri de probleme, analize, studii de caz, sarcini realizate pe teren/comunitate, interviuri,
cercetdri de piata s.a.

Metodele recomandate pentru fiecare din unitdtile de invatare sunt prezentate in tabelul de mai

jos.
Nr. Metodele de invatare recomandate
s UEutautea de Prelegeri Practica Individual
invatare
1. |Bazele Expunerea Demonstratia. Realizarea studiului
programéri | Conversatiaeuristica Observatia. de caz.Activitati
iinC/C++ Demonstratia Problematizarea. creative.
2. |Instructiuni |Exercitiu. Expunerea. Asaltul de idei. Modelarea.
de control Demonstratia.Joc de Descoperirea. Elaborarea de
rol. Problematizarea. proiecte.
Elaborarea deproiecte. Activitdticreative.
3. |Pointeri Studiul de caz. Modelarea. Simularea. Modelarea.
Conversatiaeuristica. Problematizarea. Elaborarea de
Demonstratia.Joc de proiecte.

rol.

Activitaticreative.

Demonstratia.Joc de
rol.

Studiu de caz.

4, | Functii Studiul de caz. |Problematizarea. Elaborarea de
Descoperirea. Asaltul |Metodele de simulare. proiecte.
de idei.Exercitiu. Modelarea.
Demonstratia. Joc de Activitati creative.
rol.

5. | Tipuride Studiul de caz. Problematizarea. Studiu de caz.
date Exercitiu. Simularea. Modelarea.
structurate | Expunerea. Demonstratia. Acivitati

Conversatiaeuristica. Observatia. creative.
Demonstratia.Joc de Studiu de caz.
rol.

6. |Fisiere Studiul de caz. Problematizarea. Studiu de caz.
Exercitiu. Simularea. Modelarea.
Expunerea. Demonstratia. Acivitati
Conversatiaeuristicad. Observatia. creative.
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X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Activititile de evaluare vor fi orientate spre motivarea elevilor si obtinerea unui feedback
continuu, fapt ce va permite corectarea operativd a procesului de invatare, stimularea
autoevaludrii si a evaludrii reciproce, evidentierea succeselor, implementarea evaludrii
selective sau individuale.

Axarea procesului de finvatare-predare-evaluare pe competente presupune efectuarea
evaludrii pe parcursul intregului proces de instruire. Evaluarea continud va fi structurata in
evaluiri formative si evaludri sumative (finale) ce tin de interpretarea creativd a informatiilor si
de capacitatea de a rezolva situatiile de problema.

Pentru a eficientiza procesele de evaluare, Tnainte de a demara evaludrile, cadrul didactic va
aduce la cunostinta elevilor tematica lucrarilor, modul de evaluare (bareme/grile/criterii de
notare) si conditiile de realizare a fiecarei evaluari.

Produsele recomandate pentru evaluarea nivelului de dezvoltare a competentelor cognitive
sunt prezentate mai jos:
1. Exercitiu rezolvat:
e Intelegerea enuntului exercitiului.

e  Corectitudinea formularii ipotezelor.
e  Corectitudinea rationamentelor.

e  Corectitudinea testarii ipotezelor.

e  Corectitudinea strategiei rezolutive.
e  (Corectitudinea rezultatelor.

e  Modul de prezentare a rezultatelor.
e  Modul de interpretare a rezultatelor.

2. Problema rezolvata:

e Intelegerea problemei.

e Documentarea in vederea identificdrii informatiilor necesare in rezolvarea
problemei.

e  Formularea si testarea ipotezelor.

e  Stabilirea strategiei rezolutive.

e  Prezentarea siinterpretarea rezultatelor.

3. Proiect elaborat:
e Validitatea proiectului - gradul in care acesta acoperd unitar si coerent, logic si
argumentat tema propusa.
e  Completitudinea proiectului - felul in care au fost evidentiate conexiunile si
perspectivele interdisciplinare ale temei, competentele si abilitdtile de ordinteoretic si
practic si maniera in care acestea servesc continutului stiintific.
e Elaborareasi structura proiectului - acuratetea, rigoarea si coerenta
demersului stiintific, logica si argumentarea ideilor, corectitudinea concluziilor.
e  Calitatea materialului folosit in realizarea proiectului, bogatia si varietatea
surselor de informare, relevanta si actualitatea acestora, semnificatia datelorcolectate
s.a.
e Creativitatea - gradul de noutate pe care-l aduce proiectul in abordarea temeisau in
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solutionarea problemei.

Rezumat oral:
e Expune tematica a lucrdrii in cauza.

e Utilizeaza formuldri proprii, fira a distorsiona mesajul lucrdrii supuserezumarii.
e Expunerea orald este concisd si structuratad logic.

e Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii in cauza.

e Respectarea coeficientului de reducere a textului: 1/3 din textul initial.

5.Rezumat scris:
e Expune tematica lucrdrii in cauza.

e Utilizeaza formulari proprii, frd a distorsiona mesajul lucrdrii supuserezumarii.
e Textul rezumatului este concis si structurat logic.

e Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii in cauza.

e Fidelitatea: intelegerea esentialului si reproducerea lui, nu trebuie sd existe
contrasens.

e Coerenta: rezumatul are o unitate si un sens evident, lizibil pentru cei care nu
cunosc textul sursd.

e Progresia logica: inldntuirea ideilor, prezentarea argumentelor sunt clare si
evidente.

e Angajamentul autorului, aptitudine critica corect evaluata si transpusa.

e Respectarea modalitdtilor de enuntare a textului sursa: rezumatul este ooglinda
micsorata dar fidelad textului sursa.

e Muncd pertinentd de reformulare: rezumatul nu este un colaj de citate.

e Respectarea coeficientului de reducere a textului: 1/4 din textul initial.

e Stdpanirea normelor sintactice la nivel de prezentare logica a ideilor, frazelor,
paragrafelor textului.

e Text formatat citet, lizibil. plasarea clara in pagina.

6.Studiu de caz:
e Corectitudinea interpretdrii studiului de caz propus.

e C(Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea acestora.
e Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru rezolvarea adecvatd acazului
analizat.
e Corectitudinea lingvistica a formularilor.
e Utilizarea adecvata a terminologiei in cauza.
e Rezolvarea corectd a problemei, asociate studiului analizat de caz.
e Punerea in evidentad a subiectului, problematicii si formularea.
e Logica sumarului.
s Referinta la programe aplicate.
e Completitudinea informatiei si coerenta intre subiect si documentele studiate.
e Noutatea si valoarea stiintifica a informatiei.
e Exactitatea rezultatelor si rigoarea probelor.
e Capacitatea de analiza si de sintezd a documentelor, adaptarea continutului.
e Originalitatea studiului, a formuldrii si a realizarii.
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Personalizarea (sa nu fie lucruri copiate).
e Aprecierea criticd, judecatd personala a elevului.

Corectitudinea interpretdrii studiului de caz propus.

Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea acestora.
Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru rezolvarea adecvatd acazului

analizat.
e Corectitudinea lingvistica a formularilor.
e Rezolvarea corectd a problemei, asociate studiului analizat de caz.

7.ltem electronic rezolvat:
e Corectitudinea interpretdrii itemului propus spre rezolvare.

e Corespunderea rezolvdrii propuse de conditiile indicate in item.

e Corectitudinea metodei utilizate de rezolvare.

e Corectitudinea selectarii raspunsului (pentru itemi cu alegere duala).

* Integritatea si corectitudinea setului de selectii (pentru itemi cu alegeremultipld).
e Stabilirea corecti a perechilor corelate (pentru itemii tip asociere).

e (Corespunderea raspunsului setului prestabilit de valori.

e Corespunderea raspunsului cerintelor din enuntul itemului (in cazul itemilor cu
raspuns deschis).

e Localizarea corectd a componentelor in schema.

e Calitatea grafica a prezentarii raspunsului.

8.Test de laborator realizat:
e Corectitudinea realizdrii aplicatiei.

e Acuratetea realizarii calculelor.
e Aplicarea corecta a tehnicilor de programare.

e Amplasarea clard pe ecran a datelor de intrare si celor de iesire.

in calitate de produse pentru evaluarea competentelor profesionale se vor folosi:
= schema interfetei mediului de programare;
* texte —sursd ale aplicatiei realizata;
= screenshot-ul cu rezultatul prelucrarii tablourilor si sirurilor de caractere;
» screenshot-ul cu rezultatul rezolvarii problemelor cu functii de utilizator.
* screenshot-ul cu rezultatul rezolvarii problemelor cu functii de biblioteca.
» screenshot-ul cu rezultatul rezolvarii problemelor cu functii matematice.
= screenshot-ul cu rezultatul rezolvarii problemelor cu functii de conversie.
* screenshot-ul cu rezultatul rezolvarii problemelor cu functii de intrare-iesire.
= screenshot-ul cu rezultatul rezolvarii problemelor cu pointeri.
= screenshot-ul cu rezultatul prelucrarii listei simplu fnldntuita.
= screenshot-ul cu rezultatul prelucrarii listei circulare simplu Tnldntuita.
= screenshot-ul cu rezultatul prelucrarii listei dublu inlantuita.
= screenshot-ul cu rezultatul rezolvarii de probleme cu fisiere.

= screenshot-ul cu rezultatul rezolvdrii de probleme cu clase.
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Criteriile pentru evaluarea sumativa a competentelor profesionale sunt prezentate mai jos:
1. Utilizarea elementelor de interfatd ale mediului de programare integrat:
e Corectitudinea utilizdrii mediului de programare integrat.

e Corectitudinea setdrilor implicite.
s Productivitatea muncii.

2. ldentificarea etapelor de realizare a unui program:
e Respectarea succesiunii etapelor;
e Corectitudinea realizarii actiunilor la fiecare etapa;

e Relevanta cerintelor fatd de rezultatele problemei;
e Completitudinea cerintelor fatd de rezultatele problemei.

3. Aplicarea elementelor de baza ale limbajului de programare:
e Corectitudinea elementelor;

e Gradul de redare a esentei elementelor;

e (reativitatea si originalitatea.

e Originalitatea aplicdrii elementelor in corelare cu redarea cerintele si regulilede
programare;

e |mpactul vizual si comunicativ a rezultatelor obtinute.

4. Implementarea tipurilor structurate de date:
e Corectitudinea datelor in baza cirora se implementeaza tipurile structurate de
date.

e Relevanta cerintelor fata de structurile de date.
e Completitudinea cerintelor fatd de structurile de date.

5. Realizarea aplicatiilor pentru rezolvarea diverselor tipuri de probleme:
e Corectitudinea perceperii esentei problemei.
e Gradul de exactitate a reddrii rezultatelor problemei rezolvate.
e Oportunitatea datelor de intrare si iesire.
e Relevanta datelor utilizate.
e (reativitatea si originalitatea.
e |mpactul vizual si comunicativ.

XI. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studii

Cerinte fata de salile de curs

Pentru orele teoretice Tabld interactiva sau proiector

Pentru orele de laborator | Laborator de informatica care asigura fiecdrui elev un
calculator.

Cerinte tehnice

Parametri tehnici minimi Procesor: 2 GHz Memorie operativa: 4 GB
alecalculatorului Unitate de stocare: 500 GB
Retea: Ethernet, 100 Mbps

Software Sistem de Operare Microsoft Windows.Mediul de programare.
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XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

N Locul in care poate fi Numarul de
cr:. Denumirea resursei consultatd/ accesatd/ exemplare
: procurata resursa disponibile

1. Emanuela Cerchez, Marinel Serban Biblioteca 2
Programarea in limbajul C/C++
pentruliceu—vol. |, 11, 11, 1V.,
POLIROM

2 Nicolae Constantinescu, 1
Programare Procedurala, Editura Biblioteca
Universitaria, 2009

3. Doina Logofatu, Algoritmi . 3
fundamentaliin C++. Aplicatii, Ed. 1, Biblioteca
Editura Polirom, lasi, 2007

4. B. Kernigham, D. Ritchie - Limbajul _ 1
de programare C, editia a 2-a, Ed. Biblioteca
Teora,2003.

5 M. Cosulschi, M. Gabroveanu - 1
Algoritmi - o abordare pragmatica, Biblioteca
editia a 2-a, Ed. Universitaria, 2003.

6. C. CexKBUK, A3bIK Biblioteca i
nporpammuposaHnaCu++. M.:
Mwup, 2001.

7. C. Botez, M. Gospodaru, Limbaje Bibliotec3 3
de programare. Introducere in
limbajul C.lasi, 1998.

8. N. Barkakati, Borland C++. Ghidul o 1
programatorului. Bucuregti: Teora, Biblioteca
1997.

9. C. Namir, Shammas, Curs rapid de Biblioteca 1
Borland C++ 4. Bucuresti: Teora,
1996 (trad.engl.).

10. http://www.cplusplus.com/ Internet

11, http://infoscience.3x.ro/c++.html Internet

12.  |http://www.studytonight.com/cpp/ Internet
introduction-to-cpp.php

14. http://www.scritub.com/stiinta/inf Internet
ormatica/c/
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